11/16/2004

-

-

-
-
-

.

-

.

-
-
.

-

.
.
-

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-

.
.

.

=

-

|

-

-
-

.

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

.
-

o
-

.
.

.

=

-

.
.
.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-

.
.

.

=

-

-

-

-
-

.

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-

.
.

.

=

-

-

-

-
-

.

.
.

.

ble

N'importe quelle routine peut les modifier
Le transfert d'information se fait par nom variable

.
.

-
.
.

-

-

-

.

-
-

ines

1
'

2

f Ge
o
>

-
.
.
o
5
-

o
-

-

-
it
I

=
-
-

e

-

.
-
n

-
S

.
v |
v

acceés quasi impossi

Ay
-

=
.
/e
-
-
-

/i
-

- -
e

o
-

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-
-
~

-
-

-

-
-
-

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

bles de toutes les rout

.
.

.

=

-

-

-

-
-

.

.
.

.

.

-
.

-

label de variable

Implicite

-

-
-

.

.
.
=

-

.
.
.

Les routines appelante et appelée doivent utiliser le méme

.
.

.

=

-

-

-

-
-

.

.
.

.

Protection d'

.
-

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-
-

Rappel
Limitations

-
i

Introduction au C

Passage de parametres

o
-

-
.

Rappel

.
.
.

-

-
.

-
-

o ]
o

| O

-

S

-

o

. =
. =]
.=

=

-

alabch
e

ISity 0
ISity C
P

W.Mmir:

< |
|
=

-

-

-

-




11/16/2004

=
.

.
.
=

.
.

-
-

-

-
-

-

.
.
=

-

.

.
.

-

-
-

.
.

.

=

-

’
.
.
.

.
.

.
.
-

.

-
-

-

-
-

-

.
.
=

-

.

.
.

.

’ l :)
.
-

-

S

.
.

.

=

-

.

.
.

.

.
.

-
-
-

-
.
.

.
=

.
L

\
-

-
e

-
L
-

1€

*
-~
o

b
-

=

-
-
-

=
=

2
o
-
o
2!
:
)
) .
s

-
-

=
o
=
o

-
2

e
e
-
i
ab
e

-
'
i
i
ral
e

i

e
-
i

-

-

.
a

-

e
o
.
.

o
o

rs
-

-
are
'S
G
i
W

W

Vy
o

A

At
e

i

Vel

L
-
7

exemple(
true

-
-
o

-

.

-
.

e

-
-

.
.
.

.
.
=

-

.

.
.

.

ite de parametres
Liste d'arguments passés a l'appel

ISe ses propres

-

.

.
.

.

.
.

.
.
-

.

-
-

return
return false

.
.
=

-

’
.
.
.

=
-
d an C e d e S

.
.

.

=

-

float T

-

.
.

.
.
-

0}
-
.
-
e

-
-

-

-
-

-

inition u

-

.

.
.

.

.
.

if(vari > 0 && varf > 0.0F)

épen

.
.

.

=

-

.

.
.

.

.

bool exemple(int vari, float varfT)

bool exemple(int argl, float arg2)
{

bool résultat

.
.
.

.
.

.

.

.

-
-

-

-
-

-

.
.
=

-

0
Q
@
(&)
o
0
Q
@)
8
S
@
>
0
[<B)
©
S
)
0
(2]
@©
o
—
>
]
o
)
(&)
c
()
S
N
Y—
‘O
@

Déclaration indique la liste des arguments

Passage expl

Déf

-

-
-

.

.
=
-
S

.
.

.

=

-

-

-

-
.

-
-

-
-
e

.

L

-
-
-
i

|

P
|

]
=
=
. 2
.
. =
i e
. &
.8
.

. B

=

:
-
. =
.

.
-
.

-

.
-
.

-

¢
o
=
-
o c |
O

-
&
-

|
-

.
-
.

-

.
-
.

-

.
-
.

-

.
-
.

-
=
-

-

e




11/16/2004

10

—
.

—_—
e
-

11

.
.

**ap.*
. Z

. &
o e
.
2 8
< | e Q
e
. c -
[} o
o = .
- -
| .
L 9
-] -
- > 4
.
- =4 -
S [=} [
-
- o >
-
S c
-
- 2
] g 8
- hd
- - )
S
.
0O ®©
] 1 =
] mw o -
s Sl
- o o=
= | b
5 | o ) -
i

S e

=15
e

10

-

A miral
Sod
diiaan
£
£
£
s
e

-

.
i
-
o
.

Ve
-
W
L
2
s
i

-
.
-
-
-
.

.
-
s

-
.

-
—

-
-
i

-

.

.

_
7

-
-
-
.

20
1(val
I1(valc)

-
-
-
-
-

.
-
.
-
.
-

e
.

e
e
e

.
-
.

.
.
-

-
-
-
-

-

2spec
2spec
erreur de compilation

.
.
_

-
-
-
-

-
-

-

t val
char * valc = NULL

d rien2special(double d)
rien

-
-
-
-

Respect du type de valeur retournée
rien

soit erreur de compilation
soit un type-cast implicite

-
-
-
-

-

-

-
-
-
-

Respect des types des parametres, sinon

Respect du nombre de variable
Respect de l'ordre des variables

Rappel

-

-
-
-
-

void appelante(void)

//déclaration
{
}

-
=
s

-

.
.
e

Appel d

.
-
|
B

.

.
-

e e

|

.




11/16/2004

12

)

int

void rien2special(double d,
double vd = 10.5

void appelante(void)

//déclaration

// OK
// erreur

1(vd ,vi

ia

2spec
2spec
2spec
2spec

rien

1(vd);

1a

rien

// OK, type-cast
// OK, type-cast

ial(vi, vd);
1(vd, vd)

rien

1a

rien

13

”

.

.
-

.
.
e

-
-
.

-

.
-
-

-

.
.
.

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-

.
.

.

=

-

.
.
.

1€\

L

.

.
.

.

=

-

.
.
.

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-

.
.

.

=

-

.
.
.

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-
-

.

-
-
.

-
-
.

-
-

-

o
i

.
.

.

=

-

.
.
.

.
.

.

.

-
.

-
-
-

.
.
=

-

.
.
.

-

void afficher(char c,

-

.
.
.

.
.

.

.

-
.

Procédure qui affiche n fois 1 caractere c

.
.
=

-

.
.
.

-
-

O
Q
S
@)
>
LLI

S

|

.

|
|
.

; t+1)

<n

for(1=0

o
P

7
/I afficher 6 fois le caractére ¢

/I afficher 10 fois le caractere ¢

/I afficher 5 fois ‘+’

cout << cC

cin>>c
afficher(c, 6)

afficher(c, 10)
afficher(‘+', 5)

char c

int main()

-

=
e

- @
1 5]
=
.=
-
e
e
=

9
. =1

1
=
e ]
=
- b )
=

= =
o

]
D = |
@ = |

. =
. =
e

=
-
]




Exécution

entrée clavier

IIPPPEEHH+++++ITTPS

- A A J
Y Y Y

afficher("$", 6);
afficher(“+’, 5);
afficher("$", 10);

gt

- . g .
- = = - - = = - . = - | e L ]

15

2 manieres de « passer » les

=)

assage par valeur
Copie des valeurs

assage par référence
Passage du pointeur

5
o
e
.
...
...

- L .
.

a -
a .

. -
- ..
- ch

11/16/2004



11/16/2004

16

{

J

Passage par vale

1. Les paramétres sont passés par valeur
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Correspond a
void main()

{

int nm=10;
char cm

:IZI;

=nm;

int n
char c

=cm;

for(i=0

int

++1i)

1I<n

cout << c

void afficher(int n,

char c)
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; +H)
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for(i=0

cout << c
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void main()
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Passage par valeur : 1

CoUIMmE

assage par valeur :
Copie des valeurs

Pas de modification des variables utilisées a
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seul la copie des valeurs est modifiée durant
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Comment modifier

En passant son pointeur
Soit la procédure
void affich(int n)
affich(numero);

;  //déclaration
//appel

Pour modifier n dans affich() et obtenir sa

nouvelle valeur dans la routine appelante

void affich(int * n); //déclaration

affich(&numero); //appel
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cout <<
int n=1;
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affich(pn)
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cout << "

void affich(int* nn)
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void main()
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Exercice

of G
-
B e =

.
-

e

|

Exercice 6

Reprendre I'exercice 5, en utilisant des parametres
aux fonctions de calcul de distance.

Tout(fixel d'une image est caractérisé par un couple de coordonnées (x(,}/). On peut donc calculer des
|(stance)§ entre pixels. Les distances les plus courantes sont (pour deux pixels P(xp,yp) et
Q(xa,yq)):

= distance de Manathan 1 d1(P,Q)=|xp - xq| + |yp - ya|
= distance euclidienne 1 d2(P,Q)=[(xp - xq)? + (yp - yq)3]?
= distance de I'échiquier :

- dinf(P,Q)=Max(|xp - xq| , lyp - yal)
Ces distances sont reliées par la propriété :

dinf(P,Q) <= d2(P,Q) <= d1(P,Q)

Ecrire un programme définissant les structures nécessaires définir les points et les fonctions

permettant de calculer les distances de Manathan et euclidienne (echiquier en option ©) + un
petit programme main() utilisant ces fonctions.

PS: <math.h> fournit 2 fonctions intéressantes : abs() et sqrt() ©

27

-
|
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On utilise un tableau
Les composantes sont des entiers=compteur

L’indice = la lettre dont on compte I'occurrence

Pour mapper ['a".. 'z'] en [0..25] on soustrait le
caractére par le code ASCII de 'a’

‘a'-'a'=0
'Z'—'a'=25
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37

#include <iostream>
using namespace std;

#define MAXLETTRE 26
un chasseur sachant chasser sans son chat.
int main() {
char c;
int freq[MAXLETTRE];

Il initialisation du tableau
for(c ='a’; ¢ <='Z'; ++c) {
freg[c-'a’l= 0;

I/ lecture et comptage
do {
cin >> c; // lit un caractere
if c>="a'&& c<="7)
freg[c-'a’] +=1;
}

while (c ="

EA@URAD 003 mEC.EFE RO L0 oY

T EREEINNEONIE=AISEIDARENDRE D

/I affichage du resultat
for(c ='a’; c <='z"; ++c) {
cout << ¢ << " " << freg[c-'a’] << endl;

return(0);
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Initialisation a la

onner la liste des valeurs

entre accolades { }

séparées par des virgules

int nb[2] = {29, 34};

char tab[3] = {"x", "y", "z"};
float prix[1l] = {22.0f};

string str[2] {"'bon™, "‘test''};

R
. .

- ... . o
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Thoaa

a .
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°h '+
iraiap.cn . i a

B S

39

Pointeurs

L'utilisation d'index peut étre réalisée sous
forme de pointeur

Un tableau déclaré
int tab[4];
Définit un bloc mémoire de 5 entiers rangés
consécutivement et nommeés
tab[0], tab[1], tab[2], tab[3]
« tabl[i] » désigne I'objet placé a la €™ position
a partir du début
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