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Exemple de blocraveg: - - B
I Un programme Simi
commentaires
/* Et voila un bloc qui écrit deux phrases sur la méme #include <iostream> // inclure la librairie E/S
console. Il est toujours préférable de mettre qu’une seule using namespace std;

instruction par ligne */ . . L
parti /I nécessaire pour toutes les librairies STL

{
cout << “Hello world!™* << endl; // premiere instruction . o - [
cout << “GoodBye™ << end!: / Programme*qm affiche “Hello, cruel world I sur
) la console. */
/I fin du programme . .
} int main()
{
cout << “"Hello, cruel world I'" << endl;
}

15 16

Les données : Les données : les caractel

= Nombres entiers : = Encadré d’apostrophes
= Suite de chiffres, peuvent étre précédés d'un signe + o Par exemple : "a T+ U °f
ou -, par exemple : = 3 catégories de caractéres utilisables:
.42 +327 -13678 N
; o Les lettres A-"Z et'a-z
= Nombres réels : o Les chiffres 09

= Comportent un point, peuvent étre précédés d’'un
signe + ou -, par exemple

o Les caractéres spéciaux T+ =" U,

. +3.14 6.28 .0.3456 = Autres caracteres spéciaux

= Notation scientique: s "\n nouvelle ligne \t tabulation
* 6.23107 s'éerit 6.23E+7 @ "W backslash \" apostrophe
* 424107  sécrit 4.24E-15 s S\ guillement

Les données : les ch ” La macrolarmy v B
caractéres (constantes)
A AN = Associe un nom a
Encadrée de symboles des valeurs en les #include <iostream>
déclarant avant using namespace std;
leur utilisation
H H . #define Pl 3.14159
Par exemple, cette Instruction: #define RADIUS 12
cout << il est grand“<< endl: #define TEXT "Contenu du cercle :*
void main()
. . i cout << TEXT << PI*RADIUS*RADIUS
Affiche : il est grand %2 ondl
}
Résultat :
Contenu du cercle : 452.38896
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