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= Fonctions et procédures

» Passage de parametres
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IMC = fonction prenant 2 parametres (poids
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return (poids / (taille*taille))

float p,t.

using namespace s
float calcullMC(float poids, float taille) {

#include <iostream>
#include <math.h>

int main() {
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IcCe

Exerc

Boite a outils 3D

tructure permettant de man

point3D

ler les points

ipu

Inirune s

Déf

3D

vecteur

tructure pour les vecteurs
Ecrire les fonctions/procédures suivantes (en utilisant les

Inirune s

Deéf

parameétres)

d’un point par

ees

z

permet de saisir les coordonn

I'utilisateur
vect_construc

irPoint :

saisir

tir de 2 points

a par
retourne la norme d’un vecteur

N

: construit un vecteur

vect_norme

[V1]=(x1x1l+ylyl+z1.z1)"

eme yecteur)
le vecteur en

[tat dans un 3¢

ésu
ion par un sca

ajoute 2 vecteurs (r

vect_mulScal

vect_add

ire (modifie

la

icat

multipl

paramétre)
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ice 9 : table

Exerc

imension 10

On déclare un tableau d'entiers A d

Deux sous-programmes, remplitA et impA, permettent de

le tableau (sur la console).

imprimer

remplir et

Déclarer une référence vers I'élément 5 du tableau et

ter sa valeur

incrémen

ter le

, incrémen

7

élément 7

1 Z

Déclarer un pointeur vers |

pointeur et la valeur pointée
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