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Rappel

Commenter un ensemble de lignes

/* .... Blabla ....
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Commenter une ligne
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= 3 types de commentaires

s En début de programme

ler

que fait le programme ou I'ensemble de
dans le fich

e Pour décrire ce
fonctions définies
e Auteur(s)

, historique ...

, version

¢ Surtout dans le fichier contenant le main et les fichiers .h

inies

déf

1ons

I'ensemble des fonct

7

ecrire

(header) pour d
s Pour chaque fonction

on

fait la fonct

7

ecrire ce que

*D

?

ifiés

, sont-ils mod

isés

tres uti

e
e La valeur retournée par la fonction (si y’en a une)

* Quels sont les param
= Au niveau du code

fait un bloc d’instructions ou une suite

ecrire ce que
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d’instruction lorsque c’est nécessaire
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Gildas Belay (FT R&D)

0.8 (

/I Author

/I version

/I TestTri.cpp : programme de test pour le tri

I 0

Jex

* Tri le tableau d'entiers tab par ordre croissant en utilisant

* la methode par selection

*

é

tableau d'entier non tr

tab
taille nombre d'element dans le tableau

* infout
*in

ion s'est bien deroulee

true si la fonct

* return

bool triSelection(int *tab, int taille) {
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Allocat

a maintenant on a vu

t toto[10]
#DEFINE taille 10

[P

Jusqu

ou

In

t toto[taille]

La taille des tableaux est déf

n

lors de la

inie

compilation et ne peut étre changée !!!

Comment « allouer » un tableau dont on ne

??

tre utilisateur)

hY

connait pas la taille lors de la compilation (taille
un parame

en fonction d’
= allocation dynamique de tableau
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Syntaxe

vartype *varnam = new vartype|[taille]

7

emolire

S lam
delete varnam

erer

Li

t *toto

in
toto

Exemples

t[50]
float * titi = new float[nbelem]

delete titi

=newin

)

by

iere

(nbelem = var. enti

Les algorithmes de tri
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Somma

echanger

= La fonction de permutation

Les tris élémentaires
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La fonct
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permuter des valeurs contenues dans les différentes

cases du tableau
= Pour cela, une fonction de permutation, qui s’appelle

7

ecessalre

= Pour trier les valeurs d’un tableau, il est n
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= Arguments
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/| Permute 2 éléments d'un tableau

= tab][

tabl[i] = tab[j]

tabl[j]

int memoire

void echanger(int tab[ ], int i, int j) {
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int next_index = triCreation
i++

i++

=-1){

index] = true:
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t.isdonel[i] = false
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f ({found) return res;
/I chercher dans le reste du tableau s'il existe une val <

while ( (i<NBELEM) && (tfound) ) {
while (i<NBELEM) {
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return (res)
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/I éléments du tableau de départ

/I recherche de l'indice du m

/I on échange t[i] et t[m]
echanger(t, i, m)
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int i
)
int m
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void triSelection(int t[], int nbelem) {
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=
-

-]
B
-]
]

.
.
.
.

f
-

*i
i
§
G
g
| =

G

-

e

E

g

|
:

]
2 E |
22
B
2z

S

= = |
LE S
T
e
| =

.
.
.
.

.
.
.
.

.
.
.
.

P

.
.

c

-]
B
-]
]

-

14

1))

(

Q)

. P
AU

pie

Ol

t

Inser

Tr

10N (c

| par

trier son jeu.

Le tri est celui du joueur de cartes qui veut
On prend en ma

te (t[0]),

(t[1]) et on

\

ieme

in sa premiére car
la deux

la met devant ou derriere la premiere, en

fonction de sa valeur.

\

ere

d

puls on consl

N\

ieres

=\

cartes, on cherche la place de la i-ieme,

les i-1 prem

7

lassé ainsi

\

eSS avolr c

Apr

la

7

Inserer

on décale alors les cartes pour

nouvelle carte.

i)
O g
= O
=
= e
. g
-

. &
=

.
.
.
=
.
.

-
.

.
-
-
-

. 1
.
.

=
>

e

o

=
=

B =

2=
2 s

-

s




12/2/2004

15

fna

[ &

| =
|
| &

=] @
1

-

] 3]

*4..
1l
il
q

Z

4,*******
i
1 |

5

|
-
|

-
|
|

3 |5 1|7 (3 |4 |6

3

3

3 (3 |5 |7

3 314|516 |7

*4..
1
1]
r |
1 ]
b

|

c
=r
1

Tableau a trier

1¢ére valeur

le5(5>3)..

insérer
Idem pour 7

Pour

le 3, on do

insérer
décalerles5et 7

Pour

le 3

IS insérer

Pu

Finalement on obtient

e

==

|
-
|

-
|
|

*.....
|
L
i
1]
]
1

]
]
:

-
:

-
|
|

g
-
e
i
i

& -
1

]
1 |
a4l

LAl

/I Tri par insertion (avec nouveau tableau)

1/ Tri par insertion
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void trilnsertion(int t[], int nbelem) {
for (inti =1,

allocation memoire dynamique d'un tableau

tres[0] = t[0]

&

intj=i

for (inti=1;i < nbelem; i++) {

=

Il recherche la place de t[i] dans t[0.
while (> 0) && (t-1] > i) {

1/ tres[0..i-1] est déja trié

1l recherche la place de t[i] dans tres[0..i-1]

while (> 0) && (tres[j-1] > D) {

I'sij=0, alors t[i] <=t[0]

II'sij >0, alors t[j] > t[i] >= t[j-1]

}

Il dans tous les cas, on pousse t[j..i-1] vers la droite

1I'sij =0, alors t[i] <= /0]

1'sij >0, alors t[j] > t[i] >= t[j-1]

int tmp = t[i];
for (intk =i

1l dans tous les cas, on pousse tfj..i-1] vers la droite

k)

k>j

1] = tfk-1]

int tmp = t[i];

1fj] = tmp:

for(intk =i; k > j; k--)

tres[k] = tres[k-1];

tresj] = tmp

}

return (tres);
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delete tablel

int fin2) {

void fusion(int tableau(],int deb1,int fin1,

=fin1+1;

int deb2:
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Implémenter I'algorithme du tr
void triCasier(int tableau(],int nbelem)
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in]++
){

)

- min

i++
= min+i

i++
i
;

belem
tableau2[tableau]]
longueur2

while ( tableau2[i]>0) {

i<n
i<

0

)
f

entier
0
0

tableau[compt]

tableau2[i]--;

compt++
delete (tableau?2)

compt:

for(|
for(|

/lon compte le nombre d'occurences de chaque

il;
il;
iaire

’

1
t[longueur2]

)

=tableaul]]

if (tableau[i]>max) max=tableau]

){
in

max — min +
i++

i++
;

=new in

, longueur2, compt
le tableau a 0

longueur2

tableau2[i] = 0

in, max, i

belem

if (tableau[il<min) m
ise

min
i<n
ial
i<

= tableau[0]
=1
ini
=0

t *tableau2
min

t m
Illrecherche des valeurs min et max

/lon construit le tableau interméd

in
in

max

for(
longueur2
tableau2
llon

for(

void triCasier(int tableauf[],int nbelem) {
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Trouver le plus petit élément d’'un tableau

Recherche du plus

int plusPetit(int t[], int nbelem)
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.01
i1

t de x[0
t de x[0

emen

emen

)

du plus petit él

)

du plus petit él

s i+
ice
s i+
ice

(int t[], int nbelem) {
/I par defaut t[0] est le plus petit element

(int t[], int nbelem) {
/I par defaut t[0] est le plus petit element

belem

k est I'ind
belem

k est I'ind

if(Li] < k) k = i;

i<n
ice
i<n

1

invariant
1

invariant

t_valeur

t_ind

0
0

tk =
_int i
if(t[i] < t[k]) k
tk =
inti
i

I
return t[k]

return k;

in
for(|
}

in
for(|
}

t plusPet

/I retourne l'indice du + petit element de t
t plusPet

/I retourne la + petite valeur de t
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