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l Introduction au langage Java
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programme.class

Programme Java

programme.java

Interpréteur
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Commenta

Identique au C++

// sur une ligne
/* plusieurs

... lignes */

Javadoc
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/** descript

Automatique de documentation */
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Rappel en C++

cout << "Hello World!" << endl

En Java

System.out.printin("Hello World!")
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Caractére Unicode
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Les tests
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switch()

{

ifO { }

- break;

case

ifO { }

- break;

default

else { }
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Remplacé par le concept de classe
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Les tableaux
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Exemple

//Déclaration

t [] tint;
float tFloat []
//Création

imn

t [4]

t [] tInt2 = new in

double tDouble[][]

imn

new double[2][3]

//Création avec initialisation

long [] tLong = {3L, 2L}
short [][] tShort = {{4, 5}, {1, 2, 3},

//Dimension

nul 1}

t [] vide = {};
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Pour les constantes String
Pour les variables StringBuffer
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import java.io.

public static void main(String[] args)

1on

- 10Except

java.io

throws
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En Java il n'y a plus de fonction ou
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Conversion de type

tiques de Java

Les types natifs

Point d'entrée du programme

Les tableaux

Références
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import java.io.

class sommeNombre {

d main(String args[])

ic voi
throws java.io.IOException

public stat

BufferedReader inr = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in))

")

System.out.printin("Nb de notes a saisir

ine();

.readL
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