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Retourne une valeur au programme appelant

Par l'instruction return()
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~ = b*b - 4*a*c
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using namespace s

#include <iostream>
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#include <math.h>
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it calculer_delta() {
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void main() {

_sol();
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cout << "Pas de solution !"<< endl;
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cout << "La solution est "<< x << endl;
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In

else {

if (delta == 0) {

/I doit avoir été déclaré

ique();

ique

solution _un

else {

/I doit avoir été déclaré

_double();

solution

o)
oty
- el

-
- =
£ o
-
b
&
g a
S e

.

e

-

Loa
-

g

faen e |

-

f o

| &
-

e




11/10/2004

-
.

20
21
e G

-
-
-
|

-
LL
e
-

T

€

s
-
1
]
-
-
i
jag

.
s
.
-
g

-

-
-
-

.
-

=
. o

-
-

-
=
b
=
g
=
e
g
e

s

= =
. =
. =
. O
.=

5

. o
= o
i =

-
| =

. o
-

2

ique():

**?;
.
.
]

_double()

0
solution_uni
solution

.();

fs()

lire_coef

.
g

ter
incipal

0

t delta = calculer_delta
if (delta == 0) {
else {
calculer_sol

}

fs()
while (y_a_equation()) {

-]
v |

-

ion)

lire_coef

n

-~ =
e
o - |
e
v o
| =
o & |
2sne |
=

by

IoNs a execu

ions
ini

d calculer_sol

Vol

/I programme pr
void main() {

éfl

o
. -
| &

|

)

wWw
-

Unih
-
-

-
.

.
.

une rc

=
g

de la déclaration (identique)

d

.
g

= déclaration + d

ition

t

d’'un bloc d’instruct

epé

Jolg
ge() {[...I
0L

ge()
ique()

double()

.
g

corps de la fonct

Contenant les instruct
Peut faire office de déclaration

O A1}

()

void ecrire_messa

()
041
iquel

()

bool y_a_equation();
double() {[...]}

ivie
Inition

void solution_un

In

Fournit 'implémentation de la routine

f
Consiste en

Lar

Su

(déf

.
g

d calculer_sol
inition
d lire_coefs

d lire_coefs
d solution

Vol

Vol

Voi
t calculer_delta

t calculer_delta

é

bool y_a_equation() {[...]}

/I déclaration
void ecrire_messa
void solution_un
void solution

in

1l déf
VoIl

in

Exemple avec d

D

-

o
.
]

e
e
-
e
.




11/10/2004

22

=
D

ec

Exemple avec d

0{

calculer_delta

d calculer_sol
t delta

Vol

0

in

c
=}
5

/I declaration et défi

T
=]
g
c
2
c
S
E
[=]
-3
S
1
n
k!
s
A
=
=
=
B
&z
|7
Q
i
[
=
©
o
s

}

bool y_a_equation() {[...]}

else {

_double();

solution

O A1}

t calculer_delta

n’

ge() {[..I}

void ecrire_messa

0L

double() {[...]}

ique

void solution_un

incipal

/I programme pr
void main() {

void solution

fs();
while (y_a_equation()) {

lire_coef

_sol();

calculer_sol
lire_coefs

()

1
g
c |

-
=

sl
o
o
e
-
 C
it

-

L0
-

=
1
=

-

-

-
1
A

-

ec

Exemple avec d

ERROR'!

0§

t delta = calculer_delta
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if (delta == 0) {
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solution_un
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d lire_coefs
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bool y_a_equation() {[...]}

double();
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/I ERROR
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void main() {
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return (expression)

Retourne la valeur de la fonction au programme
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solution_double dans la méme

solution_un
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void solutions()
float x1, x2:

f (calculer_delta() == 0) {

float x1 = (-1 * b) / (2.0 * a);

cout << "La solution est "<< x1 << end|

1/ stoppe I'execution

return:

J

"<<x1<<"etx2="<<x2<<end

x1 = (-1*b - sqrt((double)calculer_delta())) / (2.0*a);
x2 = (-1*b + sqrt((double)calculer_delta())) / (2.0*a);

cout << "Les solutions sont x1
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if (delta < 0) {
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Soit erreur de compilation
Soit un type-cast implicite
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Nous avons vu que les variables étaient « valide »

des blocs de contrdle ou elles

érieur

I'int

étaient déf|

a

Inies

ble locale

—varia

Il est possible de définir des variables entre les

corps des procédures et les fonctions

— variable globale
Les variables sont accessibles dans tout le programme
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using namespace sf
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Succes
Erreur
Exemple
int main() {

#include <math.h>
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Structure de données
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(des variables) au sein d’'une ent

un seul nom de variable.
Lors de la déclaration de la structure, on indique

Les structures permettent de regrouper des objets

les champs de la structure, c’est-a-dire le type
et le nom des variables qui la composent

{
Nom var1

struct Nom_structure

Nom_va r2

type_1

type_2
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Exemple

struct MaStructure {

t Age
char Sexe
char Nom[12]

in

float MoyenneScolaire

struct AutreStructure StructBis

/* en considerant que la structure AutreStructure est definie */
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d

inition

Déf

ion qui

t

ble ayant comme type celu

3

t une opéra

s

ee es

d'une variable structur

inition

La défi

demment déclaré, c'est-

I3

N

a creer une varia

te
d'une structure que I'

a

consis

lacement en

7

7

on a prece

-dire la nommer et lu

7

I reserver un emp

7

memoaoire.

t comme sui
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7

ee se

d'une variable structur

inition

La défi

struct Nom_Structure Nom_Variable_Structuree

’

te le nom d'une structure que l'on
ee.

présen
lablement déclar
Nom Variable Structuree estle nom

aura préa

Nom_Structure re

que l'on donne a la

variable structurée.

EE
]

e
.

) -

EN
s

-

) |
o]

. o
e

-

-
-
.
.

-

=

o
-
o

e

e

|
2

N ;

L

on
clion

bl

.
-
.

.

-
-
=

s

-
g
=

o

i

e
.

. O
T o
2 =

-

.
.
-

.
.

16



11/10/2004

36

struct Personne{

Exemple

t Age
char Sexe

in

On peut définir plusieurs variables structurées

struct Personne|Pierre, Paul, Jacques

‘m’)

:{5,

ftoto

struct Personne

-

-
at
ge C

-
-
)
i

.
. =

-

0

-
-

-

o = |
= = |
e =
S
e

= =

e
s

37

un typ

d

1on

larat

Déc

type correspondant

Inir un nouveau
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But
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typedef struct { ... } Nom_type

, exemple:
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hamps d

7

structuree
Chaque variable de type structure poss

ACCes aux c

eres avec

de des champs rep

e

de la
teur de

au sein

opéra

der étant donné qu'ils n'ont de contexte qu'

variable structurée...

y accé
champ (un simple point) placé entre le nom de la variable structurée

des noms uniques. Toutefois le nom des champs ne suffit pas pour
que I'on a définit et le nom du champ

Pour accéder aux champs d'une structure on utilise I'

p

Nom_Variable.Nom_Cham

, ON pourra ecrire

demment)

inie précé

, pour affecter des valeurs a la variable Pierre (variable de type

insi
struct Personne déf

A

Pierre.Age = 18
Pierre.Sexe
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Structure d’'un

programme

Procédures et fonctions

Structures de données
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Exercices
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Exerc

Faire un programme qui affiche une somme

'aun
isateur

I"util

(la somme sera calculée par additions

/4

is, jusqu
ée par

joutant 2 a chaque foi
ltat maximum donn
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SuUcCcessIves

Exemple

pour 7 — affichage de 0, 2, 4, 6
pour 4 — affichage de 0, 2, 4
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struct

4

ICE

Exerc

type de structure permettant de
ter un point de I'espace (float) et un

inir un

Défi

1.

by

index (int). + qgs exemples d'initialisation et
acces.

représen

dl

tructure et un type de structure

inirune s

Défi

2.

formations suivantes

in

tant les
Le nom (string)

représen

Un identifiant (int)

L’age (float)
+ qgs exemples d’initialisation et d’

by

acces.
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LO
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Exerc

(x,y)- On

peut donc calculer des distances entre pixels. Les distances les plus

courantes sont (pour deux pixels P(xp,yp) et Q(xq,yq))

ees

le de coordonn

erise par un coup

t caract

une Image es

Tout pixel d'

2 d1(P,Q)=|xp - xq| + |yp - yq|

distance de Manathan
distance euclidienne

[(xp - xq)? + (yp - yq)?]"2

d2(P,Q)=

Max(|xp - x| , lyp - yal)

dinf(P,Q)

iquier

distance de I'échi

é
d2(P,Q) <

Ces distances sont reliées par la propriét

d1(P,Q)

dinf(P,Q) <

isant

définir les points et

ecessaires

tion ©) + un petit programme main() util

iquier en op

(ech

lenne

les fonctions permettant de calculer les distances de Manathan et

eucli .
ces fonctions.

Ecrire un programme définissant les structures n

abs() et sqrt() ©

intéressantes :

1ons

<math.h> fournit 2 foncti
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