11/3/2004

s
0 = 5
= )
s 2 o It c
o2 © = o
o = S
50 o o 2
g 3 S ©
S ° o =
c S o3 © w ©
v o >
o ©38 c = 2989
QO g S & o©
< 29 ® < o g,
S<Sc L3 S50 8@ 2
ST ETO O v O BED
0w OoOc @E ¢ £ 2 D
-2 £F 5£ @
§2°E<8%0 et
O >°=F"° Wag-*
- - - -
@) e
o . ©
5 O I
S O =
o 8 [}
=4 [0} m
2 2T 98w
tsso 235
P ESE ¢ T
" LETTOES
= 5220 ¢c g
—_— S 220 5 @
(D) L ODE S C o
TS558 E 3
B I~
Q. sao00®T E Eg
@ G-°-85838 23
0% . P

Introduction au C

-

=
=
-
.
-
-

i
.
.

s
-
.

-
e
.
- .
.
-

s
s
.
-
.

-

v

a
.

il

e
=

...

£
o
...

S

22

.

o2

5
58]

Jriiver

e
el

-

.
-
.
.

= Bloc de contrble et portée

e
 Introduct

-
-

s}
08
|

o |

= while et do ... while

(0]
0
w =
c . £
—
© s 3
o .
(O] n
o 0}
> ‘©
= Q
= 2
0 %3 3 x
3 L o2
c S 6
) T o
S B o 5§
e —_
o S g E
© o ko) S
c g © 2 & c
ST oES YL
= T S L ecd
cE £ pcl s o2
=2 e 0O Z2 =
< £ Q =
[a] ' — B
o _ g:
g £Tg
— = S o c B
Q £ o ”% o 2
= —_ = -—
> 888 855
&, o 9 ¢ o
e..msnre
o) n 3 T 38 S 5 o
o sob258 L0
o) © 9O o © 5
o LW ecc €T ¢ o mm
owWwwa g o
O
© o Q. X Q @
x m @) w o 4

e
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Portée de déclaration de variables
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t blocl = 1

{ float T
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int bloc2
bloc2

// OK

blocl * f;
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break
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le résultat de expression booléenne est faux
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le résultat de expression booléenne est vrai
switch(varial

else est optionnel = if(expr.bool) { /* bloc*/}
{
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radio
radio
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<< endl
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else
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{ /*bloc3*/ }
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if (expression booléenne 1)

if (expression booléenne 1)
else if(expression booléenne 2)
le résultat de condition 1 est vrai

le résultat de condition 2 est vrai

le résultat des conditions 1 et 2 est faux
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while(expression booléenne)

{/*bloc*/}

ou

do { /*bloc*/ }

while (expression booléenne)

Le bloc d’instruction est exécuté

tant que la condition est vraie

langay
U langag

-
-
-
-
o

!

-
=
-
L

.
o

2
e
-
-
-

o
ve
o

ot

-
=
-
.
-
=
.
-
-
-

i
.

e
-
-

-

-
-

-
.
-
-
.

Ea

-

-
.

-
-

-
.
.
.
i

.
-

-
.
.
-

-
.
.
.
i

.
-

e
.
SRR
.

.

s
.
.

.

=
.

.
.

22

on

t

z

ecu

Ex

, puis le prix

égorie

Tapez la cat
a339.95

b 15.17
e6.25

a 236

c 11335
b 142.15
b 137

d 12.45

Montant total = 2126.72
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while(expr. booléenne)

initiale

expr.

for(expr. initiale;

booléenne

expr.

/* bloc for */

expr. d’itération)

/* bloc for */

d”itération;

expr.
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Exemple : somm

somme = 2n2, pourn=1...100

Algorithme
somme =0
boucle n=1 a 100
calculer x = n?
somme = somme + X
afficher somme

32

33

int mainQ)

int n, X, somme;
somme = 0;

for (n = 1; //initialisations
n =< 100; //condition
n ++; //itérations

somme = somme + (n * n);

co(ljjlt << "La somme finale = "<< somme <<
endl;

Résumé

Bloc de contrdle { }

Instructions de controle
Portée de variable

if() ... else ...
switch()
case:

break;

while() && do ... while()
for() ...

;
v

i

35

Exercice 1 : for

Faire un programme qui calcule la moyenne
de N notes saisies au clavier.

(la somme des notes sera calculée au fur et
a mesure de la saisie)

Exercice 2 : do, S

Faire un programme simulant une
calculatrice 4 opérations (saisir un
nombre, une opération, et un nombre,
puis afficher le résultat). = pour terminer
le programme.

Exemple :
2*5 =10
4 =6 - fin du programme

L . - L akediction a lanaade ©

=

36

e -
e e
- e
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Exercice 3 : while

Faire un programme qui affiche une somme
ajoutant 2 a chaque fois, jusqu'a un
résultat maximum donnée par l'utilisateur
(la somme sera calculée par additions
successives)

Exemple :
pour 7 — affichage de 0, 2, 4, 6
pour 4 — affichage de 0, 2, 4
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S e



