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Type par énum Exemple

0
Défini une liste d'identificateurs ou labels typedeW

Associe valeur entiere aux labels lundi, mardi, mercredi, jeudi, vendredi,
Par défaut, le 1°" label = 0, les suivants sont samedi, dimanche, abstinence

incrémentés de 1 en 1

}jour_t;

jour_t aujourdhui = mercredi;

Syntaxe
typedef enum { liste_def_label } nom_type; int dimanche; /i erreur ce nest pas un “int au sens commun

iction
Licti

-

30

29

Attention

Affectation con

variable de type jour_t peut prendre Le type de la variable et celui de la valeur
n'importe laquelle des 7 valeurs gu’on lui affecte doivent étre les mémes
prédéfinies et seulement celles-ci.

L . P e .

-
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Attention

le retou

Valeurs de la liste sont des entiers
Pas de chaines de caractéres

Impossible de lire ou d’afficher comme chaine
de caractéres

Affiche
jour=2
et non pas
jour = mercredi !!!

| .

31

o
.

32

Attention

Un méme label ne pas figurer dans deux
enum différents

ERREUR !

I Les pointeurs

34

Les pointeurs

Pointeur = variable contenant I'adresse
mémoire d’'une autre variable

Une variable a 2 attributs
e la valeur qui lui est associée
= |'endroit de la mémoire ou elle est rangée
c’est 'adresse (mémoire) de la variable

.

-
-

s
s
.
-
-

s
.
.

Adresse et contenul MEMBIE

adresse mémoire

variables
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2
-
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- =
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36

Convention (syn

Pour une variable a
&a désigne son adresse

Si pa = pointeur sur a
*pa désigne le contenu de la variable a

inta=05;

int *pa; /Ipointeur vers un int
pa=&a;

cout << “La valeur de a vaut “ << *pa << endl;
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int

teur de type

'adresse d’une variable de type float

a un poin

/Ipointeur vers un float

type de la variable dont il contient I'adresse
On ne peut pas affecter

Placer * entre son nom et le type

Déclaration d’un pointeur
float * pa

Type du pointeur
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= &a;

17
23] | *pa+2)

1020
T

d

b 11024
c [1028

tation
|
ﬁ a [1020
pa+ 2 ’7
[—\ pa 19/2C
(&a) + 2 * sizeof(int) ’—/
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Constante NULL _

iere pour poin

teur ne pointant nulle

. sur rien

ialisé a NULL

float *pf = NULL

,
ini

float f = 1.23f
Ilptr vers un float

Valeur particul
part, c.a.d

cout << *pf << endl

le pointeur ne pointe nulle part

égal
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/I OK, affiche 1.23 sur la console

I OK

cout << *pf << endl

pf = &f
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Exemple

inta=5

/lpointeur vers un int
/lpointeur vers un float
/lpa pointe vers variable a

float f = 1.23f;

&a

int *pa;
float *pf
pa
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Initialisation des pointeus:

Comme pour les autres variables
lors de leurs déclarations (ou apres)

a condition de ne pas référencer une variable avant
gu’elle n’ait été définie

float f = 1.23f;
float * pf = &f; // correct

int *pi = &qi; // illégal
int gi = 8;
pi = &qi; // correct

Comparaison de pointens

Opérateurs relationnels restent valides
= <>, <=0
Les plus utiles sont I'égalité et la différence

bool isValid, isNull;

float revenu=24000.0f, * pf=NULL,;
isNull = (pf == NULL);

pf = &revenu;

isValid = (pf '= NULL);

e

W* cnd

lctior

_Intioduiction au fan
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Erreurs commune

Oubli de l'initialisation de 'adresse mémoire
avant l'utilisation du pointeur.

float * pf, fval;
*pf = 10.0f; //erreur non-détectée a la compilation
pf ne correspond a aucune adresse mémoire
il faut d’abord initialiser pf
pf = &fval;
*pf = 10.0f; //OK

Erreurs commun

Indirection illégale
char * pc1, * pc2, cval2 = ‘2
pc2 = &cval2;
*pcl = pc2; /lerreur idem pb. précédent
pcl ne correspond a aucune adresse mémoire
de plus, méme si c’était le cas
char cvall = ‘17
pcl = &cvall;
*pcl = pc2; /fi.e. cvall = &cval2;
c.a.d. on affecte a cvall la valeur de I'adresse de cval2 !

46
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Résumé

Booléens
En C avec les int
En C++ : bool typedef

Opérateurs logiques Liste de constantes typées
Priorités enum

Expression booléenne  Les Pointeurs

Opérateur relationnel Adresse memoire &

Lecture de données Contenu mémoire *
NULL

Définition de nouveau type
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