11/22/2004

l Exercices (full)
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Ice 3

Exerc

Faire un programme qui affiche une somme

'aun

tant 2 a chaque fois, jusqu

ajou

teur

isa
(la somme sera calculée par additions

I"util

donnée par

Imum

ltat max

'
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pour 7 — affichage de 0, 2, 4, 6
pour 4 — affichage de 0, 2, 4
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Exerc

Déclaration des variables

I'utilisateur

int somme = somme cumulée

e

ée par

t max = limite donn

n

Algorithme

somme «— 0

saisir max
faire tant que (somme <

max)

afficher somme

somme «— somme + 2
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Exerc

#include <iostream>

td

using namespace s

void main()

=0

t somme
t max
cout << "nombre maximal

in

In

Cin >> max

(max-2))

while (somme<

2
cout << somme << end|

somme+
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struct

4

ICE

Exerc

type de structure permettant de
ter un point de I'espace (float) et un

inir un

Défi

1.

by

index (int). + qgs exemples d'initialisation et
acces.

représen

dl

tructure et un type de structure

inirune s

Défi

2.

formations suivantes

in

tant les
Le nom (string)

représen

Un identifiant (int)

L’age (float)
+ qgs exemples d’initialisation et d’

by

acces.
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Exerc

typedef struct point {
float x, y, z
int index

>

=0; p2.index=0

;p2.y=4.5;p2.z
p1.Xx — p2.x;

p2.x
t dx

struct point p1 ={ 3, 4.5, 0, 0}
in

struct point p2;
3

string nom

struct quic {

int identifiant
float age

={"Marabou™’, 1, 5}

cout << moi.nom << end|

ic moi

struct qu
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5

IcCe

Exerc

(x,y). On

ees

le de coordonn

peut donc calculer des distances entre pixels. Les distances les plus

courantes sont (pour deux pixels P(xp,yp) et Q(xq,yq))

érisé par un coup

t caract

une Image es

Tout pixel d'

- d1(P,Q)=|xp - xq| + |yp - yq|

distance de Manathan
distance euclidienne

[(xp - xq)? + (yp - yq)?]'"2

d2(P,Q)=

Max(|xp - xql , lyp - yal)

inf(P,Q)

d

iquier

distance de I'échi

é
d2(P,Q) <

Ces distances sont reliées par la propriét

d1(P,Q)

dinf(P,Q) <

définir les points et

écessaires
tion ©) + un petit programme main() utilisant

ienne (echiquier en op
ions.

ces fonct

les flcl)n'ctions permettant de calculer les distances de Manathan et
eucli

Ecrire un programme définissant les structures n

abs() et sqrt() ©

intéressantes :

1ons

<math.h> fournit 2 foncti
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- solut

iIce 5

Exerc

int main() {

#include <iostream>
#include <math.h>
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using namespace std;

cin>>q.x>>q.y;

struct point2d {

<<endl;

cout << end| << "Resultats :

float x,y;

<< distManathan() << endl;

cout << "distance de Manathan

struct point2d p,q

cout << "distance Euclidenne =" << distEuclidienne() << endl;

<< distEchiquier() << endl

float distManathan() {

return 0;

return ((float)abs(p.x - q.x) + abs(p.y - q.y));

float distEuclidienne() {

pX- QX

float dx

float dy = p.y - q.y.

return ((float)sqrt(dx*dx + dy*dy));

float distEchiquier() {

float dx = abs(p.x - q.x);
float dy = abs(p.y - q.y);

if (dx > dy)
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return dy;
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