Exa outils internet Fev 2004 : 

Q1 Hisoire, notion de base, outils internet et www 

1.1 : discuter du role de l'importance des standarts (a) en général et pour internet en particulier.

1.2 Quel est la différence entre les architectures internet de type client-serveur et p2p 

1.3 Quel différence entre les adresse Ip et internet, comment passer de l'un à l'autre.

1.4 Combien de machine peu on pointer avec Ip de class B, justifiez 

1.5 Décrire precisement la composition d'un URL, 2 exemples avec 2 protocoles différents, expliquer ce qui ce produit

Q2 HTML, moteur de recherche et base de donné web.

2.1 : Décrivez l'architecture de base de WWW

2.2 : Qu'est ce que le HTML et à quoi ça sert

2.3 : Quels sont les composant de base d'un moteur de recherche 

2.4 : Porquoi les bases de données sont elles systématiquement integrer avec le web

Q3 Commerce éléctronique et Edition éléctronique

3.1 : Décrire les menaces et citer les menaces des 2, quel sont les principaux service de  

sécurité necessaire dans le cadre de commerce éléctronique.

3.2 : A et B ne se connaisent pas, comment peuvent il établir un canal de communication 

entre eux, donner un exemple precis de ce proccesus.

Sur quel hypothèse importante repose t'il ?

comment réduire le risque lié a cette hypothèse ? 

3.3 : En quoi la fonction de condensation(one way hash function) est elle important pour 

le transfert de données sur internet, décrire le fonctionnemt precis de cette technique dans un cas concret.

3.4 : Décrivez brievement la problématique de la gestion des droits électronique (DRM)


Sur quel notion repose les DRM ?

Expliquez et donnez 2 exemples de ce qu'on nomme les attaques de types analogues.

Quel est le rapport en ces attaques et les DRM ?

Q4 : Sécurité Internet, Open Source, P2P

4.1 : Quel est le mode de propagtion de Mydoom et son fonctionnent ? 

4.2 : Comment se protéger efficacement  contre de tels virus.

4.3 : Que pensez vous de l'attitude de Microsoft ansi que des éditeurs d'antivirus ? 

4.4 : Quel impacte peut avoir un virus ayant infecté – de 1% des machines dans le monde 

