Classe video dans Flash 8

Mise en place :
1/ Ouvrez un nouveau fichier flash.

2/ Créer un nouvel objet vidéo (clique droit sur votre librairie [F11])

Mew Swrnbal, ..
Mew Folder
Mew Font...
Mew Yiden, ..

3/ Instancier cet objet : « my_video »

i P Help

£ ™ properties © Filters | Parameters
.E" Wideno Instance of: my_wideo
— Wl 16000 | w 197.3 Source: Mone (external video)

1
L Hl12000 |y 101.0

4/Faire un bouton sur la scéne avec comme nom d’instance : pause_btn
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Le code :

La classe vidéo de Flash 8 est pourvue de quelques fonctions sympathiques.

Pour commencer il faut mettre en place les éléments utiles, il ne faudrait pas contourner cette
étape. NetConnection et NetStream sont deux fonctions permettant de gérer le streaming entre
Flash et votre serveur, en local ou en http.

8 var pause_btn:Button:
100 var my_wvideo:Video:

11 var my nc:NezConnection = new NetConnection():

12 ny_nc.connect (null) z
13 var my _ns:Nec3tream = nev NetStream(my nc)

14 ny video.attachVideo (my ns):

15 my_na.play ("videol.£1lv'"):

Une fois le streaming en place on peut écrire le code qui va contrdler la vidéo. La variable
monBoutton nous permet juste de savoir connaitre « I’état » du bouton.

Ensuite si le bouton est pressé, on regarde 1’action qui, si on a déja appuyer sur le bouton nous
le remet a O puis on le relance (en fait on coupe la pause).

Sinon on met la vidéo en pause.

17 //Bouton Pause

18 war monBoutton = enPause;

18 pause_btn.onRelease = functioni) {

Z0
@k
22
Z3
24
25
26
27
28
29
a0
31
32 r;

if (monBoutton == enPaQsE]{
my_ns.pause(]; // on wet la video en pause

_root.monBoutton = 02

else!
trace [("time "4y ns.time); // affichage la position du curseur temps de notre wideo
my_ns.seek(0); ff nous place &4 sur le temps 0 seconde de notre video
my_ns.pause () ;
monBoutton = pause:; // on recommence la lecture de la video
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Maintenant on va jouer avec la résolution de la vidéo et avec les méthodes de NetStream.
Ici on utilise deux méthodes de NetStream,
Play.Start qui nous indique le début de la lecture.
Buffer.Full nous indique que le buffer est completement chargé (permettant de
connaitre les infos sur la vidéo).
Pour la hauteur et la largeur soit on modifie celle de 1’objet vidéo soit on modifie la vidéo.
my_video._width : donne acces a la largeur de 1’objet vidéo
my_video.width : donne acces a la largeur de la vidéo.

R

38| //afficher une vidéo selon sa résolution indifferement de la largeur & hauteur de 1l'objet video faisant 1'affichage
39 %‘ﬁ‘*ﬁﬁ‘ﬁﬁ‘*ﬁﬁ‘ﬁﬁ‘*ﬁ#ﬁﬁ‘*ﬁ#ﬁﬁ‘*ﬁ#ﬁﬁ‘*ﬁﬁ‘f

40 my_ns.ondtatus = function(infolbject:Chbject) {

41 switeh (infodbject.code)

4z case 'Net3tream.Play.3tart' -

43 case 'NetStream.Buffer.Full' :

44 /¢ largeur de mon ohjet = & la largeur de la résolution de la video (.£lv] chargé
45 wy_wideo. width = wy wvideo.width;

£l S meme chose pour la hauteur

a7 wy_wideo. height = my video.height:

45 break:

45 3

50}

Pour finir, les méthodes de la classe vidéo , je pense que tout est clair 1a ;)

55 my_wideo._alpha = 50; S pour controler la transparence

56 my wvideo. rotation = 40: // pour controler la rotation

57 my_wvideo. wisible = true; Jf pour afficher ou pas la vwideo (gui ne s'arréte pas pour autant)
o5 Hfmy_video._height = 20; // pour controler la hauteur de 1'objet wideo

59 //wy_video. width = 20; // pour controler la largeur

60 // wy video. x = 12: f/ pour controler la position em ¥ de 1'ocbjet wideo

61 // my wvideo. y = 1Z: f4 pour controler la position en ¥ ode 1l'objet wideo

62 // wy_wideo.clear(): // efface 1'iwage affiché en ce woment par 1'objet wideo

63

Voila pour ce petit tutorial sur la classe vidéo de Flash 8.
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